PERSONLICHE DATEN

Q Nghia Thinh Kommune, Nghia Dan
Bezirk, Nghe An Stadt, Vietnam

STUDIUM

2016 - 2021

VINH UNIVERSITAT
¢ Informationstechnik

Abschluss Ingenieur
(vergleichbar mit Master in Vietnam)

WEITERBILDUNG

MARZ.2023 - FEB.2024

e TEILNAHME AN
DEUTSCHUNTERRICHT AN
DER El AKADEMIE - El GROUP

MARZ 2024 - JETZT

e SELBSTLERNEN BEI
DEUTSCHUNTTERICHT

SEPTEMBER 2024 - JETZT

e TEILNAHME AN EINEM
NETZWERK ADMINISTRATION
(CCNA) VON CISCO AN DER
TECHNISCHEN UNIVERSITAT
HANOI

FAHIGKEITEN

Dart-Flutter: %%

PHP: %%

HTML, Javascript, MySQL: %%
SQL: %%

C++,C#: %

Github: Yo% %

VO, QUANG TRUONG

ZUR PERSON

Ich bin eine aufgeschlossene und wissbegierige Person mit einer
groBen Leidenschaft fiir Technologie, die das Potenzial hat, die
Lebensqualitdt der Menschen zu verbessern. Ich lege groen Wert
auf die Erhaltung meiner Gesundheit durch regelmaRiges
Sporttreiben. Fir mich ist das Gleichgewicht zwischen Arbeit und
Gesundheit von groBer Bedeutung, da es mir ermoglicht, stets bereit
zu sein, neuen Herausforderungen zu begegnen und eine
ganzheitliche Entwicklung in meinem Leben zu erreichen.

BERUFSERFAHRUNGEN

JDI Software Firma, Vinh Stadt 01/2021 - 02/2022

Programmierer bei JDI Software als Mobile
App Entwickler mit Flutter

« Einarbeitung in das Framework Flutter und Entwicklung grundlegender
Ul/UX-Elemente.

« Mitarbeit an realen Projekten unter der Aufsicht des Teamleiters.

¢ Abrufen von Daten von APIs und Erstellung von Bildschirmen gemaf3
vorgegebenen Designs.

o Entwicklung und Aktualisierung mobiler Anwendungen mit Flutter.

Dahahi-Projekt
Anwendung zur Personalverwaltung

e Nutzung von Backend-APIs.
 Erstellung von Bildschirmen gemaB den vorgegebenen Designs.
o Entwicklung von Funktionen gemal den vorgegebenen Designs.

Timesoft-Projekt
Kundenverwaltungsanwendung fir Fitnessstudios und
Schwimmbader.

¢ Nutzung von Backend-APIs.
« Erstellung von Bildschirmen gemaB den vorgegebenen Designs.
o Entwicklung von Funktionen gemafl den vorgegebenen Designs.

Herausforderungen der Projekte

« Einige verwendete Bibliotheken waren nicht mehr mit der
neuen Version des Flutter-Frameworks kompatibel.

« Es war notwendig, zu recherchieren und Funktionen neu zu
schreiben oder dhnliche Bibliotheken zu finden, um sie zu
verwenden.

« Schwierigkeiten bei der Vorstellung, welche Objekte
benétigt wurden, um den Code zu optimieren.

e Losung des Problems durch das Studium und die
Nachahmung der Implementierungen dhnlicher Funktionen
von anderen Entwicklern.
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I SOFTWAREENTWICKLER

o Vietnamesisch (Muttersprache)

Hachinet Software Unternehmen, Vinh Stadt 09/2020 - 01/2021

ZERTIFIKAT Programmierer bei JDI Software als Mobile

App Entwickler mit Flutter
e Englischkenntnisse auf Level . .
3 (entspricht B1 des GER)  Eine Website auf der Laravel-Plattform Erstellen.

o Telc B1-Deutsch Zertifikat « Fehler Uberpriifen und korrigieren.
o Selbststudium, mehr Uber Laravel erfahren und den Aufbau
grundlegender. Websites (iben, um die Fahigkeiten zu verbessern.

Fachliche Fahigkeiten

Dart-Flutter

« Grundlegende Kenntnisse in Dart-Flutter, einschlieflich der
Verwendung von Widgets zur Erstellung von
Benutzeroberfliachen (Ul) und den grundlegenden Konzepten der
objektorientierten Programmierung (OOP).

« Anwendung von Bloc, Event und State fiir das
Zustandsmanagement.

« Fahigkeit, HTTP-Anfragen zu stellen, um Daten von einer API
abzurufen, und die Verarbeitung der zuriickgegebenen Daten im
JSON-Format.

PHP
« Grundlegende Kenntnisse in der Frontend-Programmierung.

HTML, JavaScript, MySQL
« Grundlegende Kenntnisse in der Frontend-Programmierung.

C++, C#
« Grundlegende Kenntnisse in der Frontend-Programmierung.
« Fahigkeit, eine Verbindung zu SQL herzustellen, um Daten zu
verwenden.

SQL
« Anwendung grundlegender Befehle wie SELECT zum Abrufen

von Daten aus einer oder mehreren Tabellen, INSERT zum
Einfligen neuer Daten in eine Tabelle, UPDATE zum
Aktualisieren vorhandener Daten, DELETE zum L&schen von
Daten, CREATE TABLE zum Erstellen neuer Tabellen und JOIN
zum Kombinieren von Daten aus mehreren Tabellen basierend
auf gemeinsamen Bedingungen.

GitHub
« Fahigkeit, ein Projekt zu erstellen und grundlegende Vorgange
wie ,Commit“ (Anderungen speichern), ,Push“ (Code ins
Repository tbertragen), ,Pull“ (Code aus dem Repository
abrufen) und ,Merge“ (Code-Zweige kombinieren) auszufthren.
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SOFTWAREENTWICKLER

STARKEN

» Problemldsungsfahigkeiten: Fahigkeit, komplexe technische Probleme
zu analysieren und effektive Losungen zu finden.

» Kreativitat: Fahigkeit, neue und innovative Lésungen fir technische
Herausforderungen zu entwickeln.

« Teamfahigkeit: Fahigkeit, effektiv mit anderen Teammitgliedern
zusammenzuarbeiten und gemeinsam Ziele zu erreichen.

» Analytische Fahigkeiten: Fahigkeit, Daten zu analysieren und daraus
fundierte Entscheidungen zu treffen.

« Lernbereitschaft: Bereitschaft, sich stindig weiterzubilden und neue
Technologien oder Methoden zu erlernen.

« Kommunikationsfiahigkeiten: Fahigkeit, technische Konzepte klar und
verstandlich zu erkldren, sowohl schriftlich als auch mindlich.

» Detailorientierung: Fahigkeit, prazise und genau zu arbeiten, um Fehler
und Probleme zu vermeiden.




